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Kapitelansicht Multiple-Choice-Frage

Lückentext-Frage Test-Auswertung

Das Design orientiert sich stark am Material Design. Es ist 
minimalistisch gehalten, vermittelt jedoch durch den Einsatz 
von Schlagschatten ein Gefühl von Dreidimensionalität. 

Alle Elemente sind Rechtecke mit abgerundeten Ecken oder 
Kreise.

Gewisse Zustandsänderungen (z.B. Klicken/Hovern eines 
Buttons; Auffüllen eines Ladebalkens) werden durch 
Animationen hervorgehoben.

Ziel ist es eine übersichtliche und Attraktive Darstellung auf 
einer Vielzahl verschiedener Endgeräte zu ereichen.

Dabei werden Elemente aus bekannten Anwendungen 
adaptiert und durch neue Ansätze und Komponenten 
erweitert.

Ziel ist die Schaffung eines attraktiven Instruments für die 
Ergänzung der Lehre, welches durch Nutzerfreundlichkeit 
und einem hohen Grad der Lernmotivationsförderung die 
alle Stakeholder des Lehr-Lernprozesses anspricht

Look and Feel



Registrieren Startbildschirm

Errungenschaften Rangliste

Colour Scheme

Primary colour

R 0
G 80
B 149 

C98 
M70 
Y10 K1 

Die Farbwahl oriientriert sich am Cooperate Design der 
Hochschule Mittweida. Die Haus- Farbe ist aus diesem Grund 
als Primärfarbe vertreten. Ergänzt wird diese durch die 
ebenfalls im Hochschul-CD definierten Hellgrau und 
Dunkelgrau-Töne. Nach den Richtlinien eines mono-
chromatischen Designs wurde außerdem eine Abwandlung 
der Primärfarbe hinzugefügt. Zum Setzen von Akzenten und 
hervorheben wichtiger Meldungen wurden zusätzlich die  
Signalfarben Rot und Grün gewählt.



Secondary colours

R 146
G 146
B 146 

C44 
M34 
Y34 

R 0
G 137

C85 
M20 

R 208
G 8

C10 
M100 

R 198
G 198
B 198 

C26 
M20 
Y19 K2 

R 2
G 58
B 106 

C100 
M79 
Y33 

UI-Design
Startbildschirm Seitenmenü

Kapitel Unterkapitel



Open Sans Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY-
Zabcdefghijklmnopqrstuvwxyz 
0123456789 
.,:;`‘„!?@#$%€&*{(/|\)}

AaBb 
01234

Iconographie

Als Icons werden hauptsächlich die Material Design Icons von 
Google verwendet. Alle, darüber hinaus benötigten, Icons 
werden im selben Stil angefertigt.

Typographie

Montserrat Regular

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWX
YZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz 
0123456789 
.,:;`‘„!?@#$%€&*{(/|\)}

Bei der Schriftart steht die Lesbarkeit im Vordergrund, 
um diese zu erhöhen werden Texte aufgelockert 
und in nicht zu kleiner Schriftgröße dargestellt. Für 
Überschriften wird Montserrat Regular und für Fließtext 
Open Sans Regular verwendet. Für Links wird Open Sans 
Regular in unterstrichen genutzt, für die Beschriftung von 
Buttons Open Sans Bold. Bei Überschriften und Buttons 
ist die Schrift mittig zentriert, Fließtext hingegen ist 
linksbündig angeordnet.

Open Sans Regular

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZab-
cdefghijklmnopqrstuvwxyz 
0123456789 
.,:;`‘„!?@#$%€&*{(/|\)}

AaBb 
01234
AaBb 
01234

Open Sans Regular (Unterstrichen)

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZab-
cdefghijklmnopqrstuvwxyz 
0123456789 
.,:;`‘„!?@#$%€&*{(/|\)}

AaBb
01234




