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= Digital?Multimedial ?   



Digitalisierung der Arbeitswelt
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Fließband - Früher Fließband - Heute
"Dieses Foto" von Unbekannter Autor ist lizenziert gemäß CC BY-SA "Dieses Foto" von Unbekannter Autor ist lizenziert gemäß CC BY

https://www.umwelt-im-unterricht.de/unterrichtsvorschlaege/was-haben-fabriken-mit-unserem-leben-und-der-umwelt-zu-tun/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://globedia.com/hyundai-inauguro-formalmente-planta-brasil
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/
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Hochschule „Früher“
"Dieses Foto" von Unbekannter Autor ist lizenziert gemäß CC BY-SA "Dieses Foto" von Unbekannter Autor ist lizenziert gemäß CC 

BY-SA

Hochschule „Heute“

https://de.wikipedia.org/wiki/Gerald_Leutert
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://de.wikipedia.org/wiki/Auditorium_maximum
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


Was ist Digitalisierung?
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E-Mail Social Media

Mobile 
Nutzung

Tempo ↑

Vernetzungsdichte ↑

Wenige können Infos teilen.
Die Verteilung dauert lange.
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https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://sv.wikipedia.org/wiki/Wikipedia
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://www.techzim.co.zw/2016/01/heres-people-using-whatsapp-search-engine/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/
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Moderne Arbeitsprozesse

09.07.2020 Abschlusstagung im Projekt Open Engineering 2 7

Chats Externe einbinden Geräteunabhängig Flexibel und Individuell

Teilen und Kollaborieren
Transparenz

Sicher und Dezentral Gemeinsame Ideen

!



Digitale Prozesse
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Idee

Kommentar A

Kommentar B

Kommentar C

Kommentar D

Idee

Transformation
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Wie beeinflusst die digitale 
„Freizeit“ und Arbeitswelt die 
Zukunft der Weiterbildung?



Betriebliche Weiterbildung
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Quelle: Trendstudie mmb Learning Delphi 2019/2020
https://www.mmb-institut.de/wp-content/uploads/mmb-Trendmonitor_2019-2020.pdf

Material wird 
„multimedial“

Weiterbildung wird 
„agil“ und „dezentral“

 Bildung wird „sozial“

Thesen:

https://www.mmb-institut.de/wp-content/uploads/mmb-Trendmonitor_2019-2020.pdf
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