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Die traditionelle Lehre von der Dampfmaschin

„Wat is en 
Dampfmaschin?“

Professor Bömmel
Die Feuerzangenbowle (1944) 
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INNOVATION ENGINEERING 
Master

Wie gestalten wir Lehre für die 
Digitale Transformation?
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Erweiterung der Lernziele

Problemlösekompetenz (Lee und Pfeiffer, 2019; Löffler et al., 2016)

Digital Literacy für Ingenieure (Heidling et al., 2019)

…

Integration vernetzter Technologien 

Lehrinhalt und als Lerninstrument

Didaktische Innovation

Orientierung am Constructive Alignment (Biggs und Thang, 2011)

Inverted Classroom Model (Handke und Sperl, 2012), Peer Instruction (Mazur, 1997) 

selbstgesteuertes, reflexives und kollaboratives Lernen

Kompetenzorientierung

(HRK, 2004; Schaper und Sonntag, 2007)

Diskursive 
Studiengangsgestaltung

(Gerholz und Sloane, 2016)

Anforderungen an innovative Lehr-Lernformate  

„Shift from Teaching to Learning“
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 Domänenkompetenz 

+ Pädagogik, Mediendesign, Informatik, Lernpsychologie
(Sahl und Matens, 2015; Ally, 2019)

Persönliche Gestaltungkompetenz der Lehrenden 
(Persike und Friedrich, 2016)

 Ressourcen (Digitalisierungsstrategie der Universität) 

 Erfahrung und Zugriff auf Best Practices

Abhängigkeitssituation der Lehrenden 

Soll

Haben

Lehrende 

Anforderungen an Lehrende
Soll und Haben
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Aktivieren

Inverted Classroom

Peer Instruction

1

Fragen 

Diskussionen 

Visualisieren

Lehrvideos für und 
von Studierenden

2 Vernetzen

Plattform für Kollaboration

Aufbau von (digitaler) 
Lehrkompetenz

4

LMS OPAL 
Lernen und 
Prüfen

Web-based
Training und E-
Assessment

3

Vermischung klassisch-analoger und technikbasierter Lehr-Lernformate
(Schön et al., 2016; Jahnke et al., 2014)

Vorgehen in OE2
1. Vision: von blended zu hybridem Lernen
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Vorgehen in OE2
2. systematische Vorgehensweise: Leitfaden
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V Entwurf

VI Design

VII ReDesign

VIII Medienproduktion

IX Finalisierung/Integration

I Inhaltsplanung

II Inhaltsdifferenzierung

III Inhaltssammlung

IV Inhaltskonzeption

UX Engineering - Phasen

Ideation

Konzeption

Zwischengestaltung

Detailgestaltung

Implementierung

Lernprozess

erfahrungsbasiert-

reflektive Lernschleifen
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1

Beispiel

Erster Kreativentwurf zum Interaktions-
konzept (Planung von Lernaktivitäten und 
Technologie) via Zeichen-App

Technologie zur Gestaltung der Lehr-Lernprozesse

Vorgehen in OE2
2. systematische Vorgehensweise: Leitfaden
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3

Beispiel

Usability- und User Experience-
Engineering als Werkzeuge zur 

Gestaltung der Web-based Trainings

Nutzerzentrierte Gestaltung von Lernmedien 

Beispiel

Diskussion von Zwischenergebnissen 
mittels kollaborativer Technologien

Iterative  Evaluation: Höherwertige Ergebnisse und Lernprozess bei Lehrenden

Vorgehen in OE2
2. systematische Vorgehensweise: Leitfaden
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 massiver Wandel der Anforderungen an Lehrende

 systematische und erfahrungsbasierte Suche 
nach Lösungen

 Kollaboration und Experimentieren mit 
Technologie 

Zusammenfassung
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Erfenschlager Straße 73
D-09125 Chemnitz

Tel.: +49 371 531 35208

E-Mail: 
awi@tu-chemnitz.de

www.awi.institute
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